Anleitung lichess

Auf dieser Seite wird erklirt, wie man eine Partie erstellt ohne ein eigenes
Benutzerkonto auf lichess zu besitzen. Wie man eine Partie beginnt wenn beide Spieler

ein Benutzerkonto besitzen ist auf der nachsten Seite erkart.

Die Seite lichess.org
aufrufen

Auf ,Spiele mit einem
Freund” kilcken. Es offnet
sich ein Fenster, in dem der
Partiemodus eingestellt
werden kann

Als Variante muss ,Standard” eingestellt sein.
Und als Zeitkontrolle ,Normale Bedenkzeit".

Mit den beiden Slidern wird die Bedenkzeit
eingestellt. Oben die Hauptbedenkzeit

und unten der Inkrement.

Schliefllich wird die eigene Farbe durch
Klicken auf den weiflen oder schwarzen
Konig ausgewahlt. Dieser Klick fiithrt bereits
zum folgenden Fenster.

Hier muss nurnoch der Link
zur Partie kopiert und an den
Gegner gesendet werden.
Sobald er den Link aufrutt,
Oftnet sich bei beiden

Spielern das Partiefenster.

Und die Partie kann losgehen.

Wird jetzt noch ein Fehler bemerkt (falsche
Farbe, Inkrement vergessen etc.), kann
jeder Spieler die Partie noch vor seinem
ersten Zug durch Klick auf das blau
eingerahmte x abbrechen.
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Versende diese URL, um jemanden zum Spiel einzuladen:

https://lichess.org/aNbwwv1E @ Dicsen Link kopieren und dem Gegner senden

Die erste Person, die diese URL aufruft, wird dein Gegner.
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Die Seite lichess.org
aufrufen

Mit einem Klick auf die Lupe und
Eingabe seines Benutzernamen den
Gegner auf Lichess suchen. Ein Klick
auf den generischen Namen offnet das
folgende Fenster

Mit einem Klick auf die
gekreuzten Schwerter
den Gegner
heraustordern

Als Variante muss ,Standard” eingestellt sein.
Und als Zeitkontrolle ,Normale Bedenkzeit".

Mit den beiden Slidern wird die Bedenkzeit
eingestellt. Oben die Hauptbedenkzeit

und unten der Inkrement.

Schliefllich wird die eigene Farbe durch
Klicken auf den weiflen oder schwarzen
Konig ausgewahlt. Dieser Klick fiithrt bereits
zum folgenden Fenster.

Sobald der Gegner die
Herausforderung
annimmt, O6ffnet sich bei
beiden Spielern das
Partiefenster

Und die Partie kann losgehen.

Wird jetzt noch ein Fehler bemerkt (falsche
Farbe, Inkrement vergessen etc.), kann
jeder Spieler die Partie noch vor seinem
ersten Zug durch Klick auf das blau
eingerahmte x abbrechen.

lichess.org * Kostenloses Online-Schach - Firefox Developer Edition

Q® lichess.org * Kostenloses ¢ X | 4+

< rf C ® © & 25 https://lichess.org Q U
Iichess.org SPIELEN LERNEN ZUSCHAUEN GEMEINSCHAFT WERKZEUGE
QO @0 9 0 8 =
mchlappd X [\ Nuramon27
@ Schlappeseppel-Fan ]
ZUSCHAUEN  GEMEINSCHAFT  WERKZEUGE Q X L Nuramon27

® Schlappeseppel-Fan

13 3.243 0 0 0
Follower Turnierpunkte Studien Forenbeitrage Notes

C‘IQ ) Folgeich A

ZU einer Partie herausfordern

Nnigppeseppel-rdan
Variante Standard i
Zeitkontrolle Normale Bedenkzeit

Minuten pro Spieler: 45
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